
Διαγράμματα Ροής και 
Υπολογιστική Σκέψη



Μέχρι τώρα ……

Συνήθως εστιάζαμε σε απλά 
μαθηματικά προβλήματα και 
περιοριζόμασταν στην 
μετατροπή ενός αλγορίθμου 
γραμμένου σε ψευδογλώσσα
σε διάγραμμα ροής και το 
αντίστροφο.
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Αλγόριθμος

Διάβασε 2 αριθμούς, Α και Β
SUM = A + B
Εμφάνισε SUM



Αν αλλάζαμε την μεθοδολογία 
προσέγγισης……

Διαγράμματα ροής:

• είναι ένα πολύ καλό εργαλείο 
οπτικοποίησης ανάλυσης και 
σχεδίασης αλγορίθμων.

• περιγράφουν με γραφικές 
αναπαραστάσεις τα βήματα που 
πρέπει να ακολουθήσουμε για να 
επιλύσουμε ένα πρόβλημα
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Αν αλλάζαμε την μεθοδολογία 
προσέγγισης……

Διαγράμματα ροής μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
από τους μαθητές 

• για να καλλιεργήσουν και να αναπτύξουν τις 
ικανότητες αφαίρεσης περιττών πληροφοριών 
από ένα πρόβλημα, κατακερματισμού ενός 
προβλήματος σε απλούστερα 
υποπροβλήματα, αναγνώρισης μοτίβων και 
επανάληψης 

• Αλλά και να προγραμματίσουν μια σειρά 
απλών βημάτων που πρέπει να ακολουθήσει 
ένας υπολογιστής για την επίλυση ενός 
προβλήματος

Κλειδί επιτυχίας: Απλά καθημερινά προβλήματα

Διαγράμματα Ροής και Υπολογιστική Σκέψη 4



Βασικές Αρχές Διδασκαλίας

• Διερευνητική – Ανακαλυπτική
Μάθηση (Διαισθητική 
προσέγγιση) σύμφωνα με το 
μοντέλο
Play-Modify-Create

• «Χαλαρά» Διαγράμματα Ροής. 
Παραδείγματα από την 
καθημερινότητά τους και 
σύμφωνα με τα ενδιαφέροντά 
τους. Αποφεύγουμε αρχικά τα 
μαθηματικά προβλήματα.
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Βασικές Αρχές Διδασκαλίας

• Κλιμακούμενης δυσκολίας 
δραστηριότητες που συνοδεύονται 
από μία μικρή βοήθεια

• Σπειροειδής προσέγγιση

• «Χρωματισμένα» διαγράμματα 
Ροής

• Φύλλα Εργασίας συνοδευόμενα 
από την Θεωρία

• Διαφοροποίηση – Ελευθερία 
επιλογής

• Στοιχεία Παοχνιδοποίησης
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Διαγράμματα Ροής

Όταν επιλέγουμε ρούχα, 
ετοιμάζουμε το πρωινό μας ή 
σχεδιάζουμε τις διακοπές 
μας, στην πραγματικότητα 
«τρέχουμε» έναν αλγόριθμο 
ο οποίος αποτελείται από μία 
σειρά από βήματα και 
αποφάσεις. 
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Διαγράμματα Ροής

Είναι όμως όλοι οι 
αλγόριθμοι αποτελεσματικοί 
και πώς θα μπορούσαμε να 
τους βελτιώσουμε στην 
αντίθετη περίπτωση;
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Διαγράμματα Ροής

Μήπως χρειαζόμαστε έναν 
τρόπο αναπαράστασης των 
αλγορίθμων ο οποίος θα μας 
βοηθούσε να σχεδιάσουμε, 
να κατανοήσουμε αλλά και 
να βελτιώσουμε τις 
διαδικασίες που 
ακολουθούμε για την επίλυση 
ενός προβλήματος;

Διαγράμματα Ροής και Υπολογιστική Σκέψη 10



Διαγράμματα Ροής

Ένα διάγραμμα ροής είναι 
ένας πολύ καλός τρόπος για 
να σχεδιάσουμε και να 
κατανοήσουμε έναν 
αλγόριθμο. Σχεδόν κάθε 
αλγόριθμος μπορεί να 
σχεδιαστεί και να αναλυθεί 
χρησιμοποιώντας ένα 
διάγραμμα ροής.
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Διαγράμματα Ροής

Γενικά, οι οργανισμοί χρησιμοποιούν 
μεγάλα και μικρά διαγράμματα ροής 
για να κατανοήσουν και να 
βελτιώσουν τις διαδικασίες που 
ακολουθούν στον τρόπο κατασκευής 
ενός προϊόντος σε ένα εργοστάσιο, 
στον τρόπο με τον οποίο ταξιδεύουν 
οι ταξιδιώτες μέσω αεροδρομίου ή 
πώς σχεδιάζεται ένα λογισμικό. Έτσι 
γίνονται πιο αποτελεσματικοί. 
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Δραστηριότητες (Play – 10min)

• Τι αναπαριστά το διάγραμμα ροής (Σε τι αναφέρεται το 
διάγραμμα ροής);

• Ποιο είναι το πρόβλημα του οποίου η λύση 
περιγράφεται με το διάγραμμα αυτό ροής;

• Πότε παίρνει το λεωφορείο ο μαθητής;

• Πότε παίρνει το μετρό ο μαθητής;

• Ποια είναι η συνθήκη που κρίνει ποιο ΜΜΜ θα 
χρησιμοποιήσει ο μαθητής;

• Μελετήστε την δομή του διαγράμματος ροής:

• Πόσα διαφορετικά γεωμετρικά σχήματα 
εντοπίζετε;

• Ποιος είναι ο ρόλος του κάθε γεωμετρικού 
σχήματος; Ποιο δηλώνει ερώτηση, εκτέλεση 
πράξεων, είσοδο/έξοδο στοιχείων, την αρχή και το 
τέλος του αλγορίθμου;

• Τα γεωμετρικά αυτά σχήματα συνδέονται μεταξύ 
τους με βέλη. Τι υποδηλώνει το βέλος; Μήπως την 
σειρά εκτέλεσης των πράξεων;
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Δραστηριότητες (Play – 5min)
Έχουμε δει σε προηγούμενα 
μαθήματα ότι ο Υπολογιστής 
σημαίνει τρία πράγματα:

Είσοδος Δεδομένων –
Επεξεργασία Δεδομένων – Έξοδος 
Δεδομένων

Αντιστοιχήστε – όπου είναι δυνατόν –
τις τρείς αυτές καταστάσεις στα 
γεωμετρικά σχήματα του 
συγκεκριμένου παραδείγματος.
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Δραστηριότητες (Modify – 10min)
• Παρατηρήσαμε ότι ο ρόμβος 

δηλώνει μία ερώτηση/απόφαση. 
Στην συγκεκριμένη περίπτωση 
έχουμε δύο εξόδους για 
απάντηση. Θα μπορούσαμε να 
είχαμε τρεις εξόδους; Και ποια 
θα μπορούσε να ήταν η τρίτη 
έξοδος; Κάθε φορά η έξοδος 
οδηγεί σε εκτέλεση πράξεων;
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Δραστηριότητες (Modify – 5min)
Πώς θα μπορούσαμε να γράψουμε 
σε ψευδογλώσσα το Check Time»;

Μήπως αν χρησιμοποιούσαμε την 
μεταβλητή time θα μπορούσαμε να 
την γράψουμε ως εξής;

Διάβασε time

Πώς θα μπορούσαμε να γράψουμε 
σε ψευδογλώσσα το «Before 7 am?»; 
Χρησιμοποιείστε την μεταβλητή time.
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Δραστηριότητες (Play – 10min)
Το διάγραμμα αυτό ροής αναπαριστά 
τον αλγόριθμο διάσχισης ενός δρόμου. 

• Σε τι διαφέρει από τα προηγούμενα 
διαγράμματα ροής;

• Υπάρχει κάτι που επαναλαμβάνεται 
και ποιο είναι αυτό; Τι πρέπει να 
ισχύει για να συνεχιστεί η 
επανάληψη; Είναι δυνατόν να μην 
εκτελεστεί ούτε μία φορά η 
επανάληψη; Πώς αναπαρίσταται 
διαγραμματικά η επανάληψη;

Διαγράμματα Ροής και Υπολογιστική Σκέψη 17



Δραστηριότητες (Play – 3min)
Ποιο είναι το απλοποιημένο αυτό 
πρόβλημα του οποίου η λύση 
περιγράφεται με το διάγραμμα αυτό 
ροής;

Το έχετε συναντήσει στην 
καθημερινότητά σας; Αναφέρατε σχετικά 
παραδείγματα.

Πότε το σύστημα συγχαίρει τον χρήστη;

Πότε το σύστημα θα σταματήσει να 
ζητάει από τον χρήστη κωδικό 
πρόσβασης;

Πώς σκεφτήκατε για να απαντήσετε στις 
παραπάνω ερωτήσεις;
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Δραστηριότητες (Play – 3min)
Ποιο είναι το πρόβλημα του 
οποίου η λύση περιγράφεται με 
το διάγραμμα αυτό ροής;

Σε τι διαφέρει από το 
προηγούμενο πρόβλημα;

Πώς σκεφτήκατε για να 
απαντήσετε στις παραπάνω 
ερωτήσεις;
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Δραστηριότητες (Modify – 3min)
Το διάγραμμα αυτό ροής 
αναπαριστά την επίλυση ενός 
προβλήματος σχετικά με το 
πότε μπορεί ένας πολίτης να 
ψηφίσει.

Προσπαθήστε να το 
συμπληρώσετε!!!
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Δραστηριότητες (Play – 3min)
Ποιο είναι το πρόβλημα του οποίου η 
λύση περιγράφεται με το διάγραμμα 
αυτό ροής;

Πότε ο μαθητής πηγαίνει για ύπνο;

Γιατί μετά το βήμα «Λύνω 
μαθηματικά προβλήματα» 
ξαναγυρνάμε στο «Διάβασε ώρα» και 
όχι στην συνθήκη «Είναι δέκα η ώρα 
το βράδυ»;

Πώς σκεφτήκατε για να απαντήσετε 
στις παραπάνω ερωτήσεις;
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Δραστηριότητες (Play – 3min)
Ποιο είναι το πρόβλημα του οποίου η 
λύση περιγράφεται με το διάγραμμα 
αυτό ροής;

Τι επαναλαμβάνεται κάθε φορά;

Πότε σταματάει η επανάληψη;

Πώς σκεφτήκατε για να απαντήσετε 
στις παραπάνω ερωτήσεις;
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Δραστηριότητες (Play – 3min)
Ποιο είναι το πρόβλημα του 
οποίου η λύση περιγράφεται με 
το διάγραμμα αυτό ροής;

Πότε φοράμε καπέλο;

Πότε δεν φοράμε καπέλο;

Πότε παίρνουμε ομπρέλα;

Πώς σκεφτήκατε για να 
απαντήσετε στις παραπάνω 
ερωτήσεις;

Σε το διαφέρει το πρόβλημα 
αυτό από το προηγούμενο;
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Δραστηριότητες (Play – 3min)

Το διάγραμμα αυτό ροής περιέχει έναν 
«βρόχο επανάληψης» που τρέχει «ενώ» 
ισχύει μια συνθήκη. 

Μελετήστε το διάγραμμα ροής:

• Σημειώστε πόσες φορές πιστεύετε ότι 
ο βρόχος θα εκτελεστεί. Αιτιολογήστε 
τη συλλογιστική σας.

• Σημείωση: Μπορεί να υπάρχουν 
πολλές πιθανές απαντήσεις, οπότε 
διαλέξτε αυτή που πιστεύετε ότι έχει 
τη μεγαλύτερη λογική (ποτέ, μερικές 
φορές, για πάντα).
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Δραστηριότητες (Play – 3min)

Το διάγραμμα αυτό ροής περιέχει έναν 
«βρόχο επανάληψης» που τρέχει «ενώ» 
ισχύει μια συνθήκη. 

Μελετήστε το διάγραμμα ροής:

• Σημειώστε πόσες φορές πιστεύετε ότι 
ο βρόχος θα εκτελεστεί. Αιτιολογήστε 
τη συλλογιστική σας.

• Σημείωση: Μπορεί να υπάρχουν 
πολλές πιθανές απαντήσεις, οπότε 
διαλέξτε αυτή που πιστεύετε ότι έχει 
τη μεγαλύτερη λογική (ποτέ, μερικές 
φορές, για πάντα).
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Δραστηριότητες (Create – 3min)

Συμπληρώστε αυτό το 
διάγραμμα ροής με μία 
επανάληψη της δικής σας 
επιλογής από την καθημερινή 
ζωή. Ζητήστε από έναν 
συμμαθητή σας να σας πει 
πόσες φορές πιστεύει ότι θα 
εκτελεστεί η επανάληψή σας.
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Δραστηριότητες (Play – 3min)

Ας αφήσουμε τα παραδείγματα 
διαγραμμάτων ροής από την 
καθημερινή ζωή που εμπεριέχουν 
επαναλήψεις και ας περάσουμε σε 
εκείνα που συναντάμε στον 
προγραμματιστικό κόσμο όπως αυτό 
της εικόνας.

Μελετήστε το διάγραμμα ροής:

• Πόσες επαναλήψεις θα 
πραγματοποιηθούν;

• Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του 
Η/Υ;
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Δραστηριότητες (Modify – 1min)
Το διάγραμμα αυτό ροής 
αναπαριστά την επίλυση ενός 
προβλήματος πρόσθεσης των 
αριθμών 3 και 7 καθώς και 
εμφάνισης του αποτελέσματος.

Τροποποιείστε το διάγραμμα 
ροής έτσι ώστε να ζητάει δύο 
αριθμούς και αυτούς να 
προσθέτει. Ποιο γεωμετρικό 
σχήμα θα προσθέσετε και σε 
ποια θέση; Με τι θα 
αντικαταστήσετε το 3+7;
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Δραστηριότητες (Modify – 7min)
Το διάγραμμα αυτό ροής αναπαριστά την 
επίλυση ενός προβλήματος πλυσίματος 
ρούχων στο πλυντήριο. 

Εάν τα ρούχα είναι καθαρά, τότε όλη η 
διαδικασία ολοκληρώνεται. Τι συμβαίνει όμως 
στην αντίθετη περίπτωση;

Τροποποιήστε το διάγραμμα αυτό ροής έτσι 
ώστε να απαντά στην ερώτηση «Τι γίνεται όταν 
μετά την πλύση τα ρούχα παραμένουν 
βρώμικα;» Μπορείτε να τροποποιήσετε το 
διάγραμμα ροής έτσι ώστε η διαδικασία να 
ξαναξεκινάει με μια νέα είσοδο, που θα 
συμβολίζεται με ένα παραλληλόγραμμο.

Στα ρούχα με χρωματιστό ύφασμα θα 
προστίθενται απορρυπαντικό αφαίρεσης 
λεκέδων και στα λευκά ρούχα απορρυπαντικό 
με λευκαντικό.
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Δραστηριότητες (Modify – 5min)

Το διάγραμμα αυτό ροής 
αναπαριστά τον αλγόριθμο 
παρασκευής καφέ. 
Τροποποιήστε τον έτσι ώστε 
να έχετε την δυνατότητα αν 
θέλετε να προσθέσετε 
ζάχαρη.

Διαγράμματα Ροής και Υπολογιστική Σκέψη 30



Δραστηριότητες (Create – 15min)
Δημιουργήστε ένα διάγραμμα ροής 
που θα περιγράφει την διαδικασία 
του παιχνιδιού «Φιδάκι»! Ποιοι είναι 
οι κανόνες του παιχνιδιού; Πότε 
έχουμε ευχάριστες ή δυσάρεστες 
ανατροπές στο παιχνίδι;

Σας δίνουμε τα γεωμετρικά σχήματα 
και θέλουμε να τα συνδέσετε 
κατάλληλα μεταξύ τους.

Μπορείτε να φτιάξετε αντίστοιχα το 
διάγραμμα ροής για τον 
«Γκρινιάρη»;
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Δραστηριότητες (Create – 10min)

Δημιουργήστε ένα διάγραμμα ροής 
που θα περιγράφει την διαδικασία που 
ακολουθείτε κάθε πρωί από την στιγμή 
που θα σηκωθείτε μέχρι την στιγμή 
που θα φτάσετε στον σχολείο. 

Το διάγραμμα ροής θα περιέχει 
τουλάχιστον:

• Δύο γεωμετρικά σχήματα επιλογής

• Δέκα γεωμετρικά σχήματα εκτός 
από την «αρχή» και το «τέλος».
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Δραστηριότητες (Create – 5min)

Δημιουργήστε ένα διάγραμμα ροής 
που θα περιγράφει την διαδικασία που 
ακολουθείτε όταν θέλετε να γεμίσετε 
την μπανιέρα με νερό. 

Σας δίνουμε τα γεωμετρικά σχήματα 
και θέλουμε να τα συνδέσετε 
κατάλληλα μεταξύ τους.
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Δραστηριότητες (Create – 15min)

Δημιουργήστε ένα διάγραμμα ροής  για 
μια καθημερινή εργασία, όπως το να 
ετοιμάσετε τον καφέ σας ή να 
αποφασίσετε τι θα κάνετε το 
Σαββατοκύριακο. 

Εναλλακτικά μπορείτε ακόμα να επιλύσετε 
ένα πρόβλημα σχετικά με το πόσο χρόνο 
θα χρειαστείτε για να μαζέψετε λεφτά για 
να αγοράσετε το πολυπόθητο laptop αν 
ξέρετε πόσο κοστίζει και πόσα λεφτά 
μπορείτε να αποταμιεύετε κάθε μήνα από 
το χαρτζιλίκι σας.
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Δραστηριότητες (Create – 15min)

Επισκεφτείτε το 
https://www.youtube.com/watch?v=k0xgj
UhEG3U και παρακολουθήστε το 
επεισόδιο από την σειρά «The Big Bang 
Theory» που αναφέρεται στον αλγόριθμο 
«friendship algorithm (κάνω φίλους)». 

Προσπαθήστε να φτιάξετε τον δικό σας!!!
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Δραστηριότητες 
(Create – 15min)
Δημιουργήστε ένα 
διάγραμμα ροής  το ψήσιμο 
του χοιρινού κρέατος 
(ανάψτε το φούρνο, ρυθμίστε 
την  θερμοκρασία στους 180
βαθμούς, ψήστε το χοιρινό 
για 1,5 ώρα ή μέχρι το 
θερμόμετρο ψητού να 
υπερβεί τους 70 βαθμούς) 
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Δραστηριότητες 
(Create – 3min)

Μετατρέψτε το διάγραμμα 
ροής σε πρόγραμμα σε όποιο 
προγραμματιστικό 
περιβάλλον επιθυμείτε.
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Δραστηριότητες (Create – 5min)
Δημιουργήστε ένα 
διάγραμμα ροής που θα 
εξετάζει αν ένας αριθμός 
είναι άρτιος ή περιττός και θα 
εκτυπώνει αντίστοιχο 
μήνυμα. 

Σας δίνουμε τα γεωμετρικά 
σχήματα και θέλουμε να τα 
συνδέσετε κατάλληλα μεταξύ 
τους.
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Δραστηριότητες (Modify – 3min)

Το διάγραμμα αυτό ροής 
περιγράφει τα βήματα 
παρασκευής τσαγιού. Κάτι 
λείπει όμως. Προσπαθήστε 
να το εντοπίσετε και να το 
συμπληρώσετε!
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Δραστηριότητες (Modify – 2min)

Το διάγραμμα αυτό ροής 
μετατρέπει τα εκατοστά σε 
μέτρα. Έχει όμως ένα λάθος. 
Προσπαθήστε να το 
εντοπίσετε και να το 
διορθώσετε!
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Δραστηριότητες (Play – 5min)

Διάγραμμα ροής και 
Μαθηματικά; Τι ακριβώς 
γίνεται στο διάγραμμα αυτό 
ροής;

Διαγράμματα Ροής και Υπολογιστική Σκέψη 41



Αναστοχασμός - Διαγράμματα Ροής
Ένα διάγραμμα ροής είναι ένας 
τύπος διαγράμματος που 
αντιπροσωπεύει τον τρόπο 
λειτουργίας, ροής εργασίας ή τι 
διαδικασίες ενός αλγορίθμου

Ένα διάγραμμα ροής 
αντιπροσωπεύει ένα μοντέλο 
λύσης σε ένα δεδομένο 
πρόβλημα.

Μας βοηθά να βελτιώσουμε τις 
διαδικασίες ενός αλγορίθμου (ή 
να εξηγήσουμε πώς λειτουργεί 
κάτι).

Διαγράμματα Ροής και Υπολογιστική Σκέψη 42



ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ
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