
NUM1 NUM2 RES DIGIT FLAG1 FLAG2 FLAG3
1 YPOLOGISTHS A. WINDOWCREATE "MAIN "MYWINDOW "CALCULATOR 50 50 300 300 [] ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΑΡΑΘΥΡΟΥ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

B. STATICCREATE "MYWINDOW "OTHONI "0 100 20 200 10 ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΤΙΚΕΤΑΣ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ
C. INIT (ΕΝΤΟΛΕΣ MAKE) ΑΡΧΙΚΟΠΟΙΗΣΗ ΤΙΜΩΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 0 0 0 0 0 0 0
D. BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT1 "1 …………. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΟΥΜΠΙΟΥ ΠΛΗΚΤΡΟΥ ΜΕ ΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟ 1 0 0 0 0 0 0 0
E. ΜΕ ΤΙΣ ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ BUTTONCREATE ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΥΠΟΛΟΙΠΩΝ ΚΟΥΜΠΙΩΝ 0 0 0 0 0 0 0

2 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 2

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT2 "2

A. MAKE "DIGIT 2 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 2 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 0 0 0 2 0 0 0

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 0 
ΓΙΝΕΤΑΙ 1) 0 0 0 2 1 0 0

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM1 0 0 0 2 1 0 0

D. CREATE_NUM1 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM1 0 0 0 2 1 0 0

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM1 :NUM1*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 0 0 0 2 1 0 0

F. MAKE "NUM1 :NUM1*10 + :DIGIT

Η ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM1 (ΗΤΑΝ 0) ΠΟΛ/ΖΕΤΑΙ 
ΜΕ ΤΟ 10 ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT 
(ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 2). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM1 EINAI 0*10+2=0+2=2 2 0 0 2 1 0 0

Z. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM1 :NUM1 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

2 0 0 2 1 0 0
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM1 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 2 2 0 0 2 1 0 0

3 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 3

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT3 "3

A. MAKE "DIGIT 3 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 3 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 2 0 0 3 1 0 0

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 1 
ΓΙΝΕΤΑΙ 2) 2 0 0 3 2 0 0

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM1 2 0 0 3 2 0 0

D. CREATE_NUM1 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM1 2 0 0 3 2 0 0

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM1 :NUM1*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 2 0 0 3 2 0 0

F. MAKE "NUM1 :NUM1*10 + :DIGIT

Η ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM1 (ΗΤΑΝ 2) ΠΟΛ/ΖΕΤΑΙ 
ΜΕ ΤΟ 10 ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT 
(ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 3). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM1 EINAI 2*10+3=20+3=23 23 0 0 3 2 0 0

Z. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM1 :NUM1 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23 0 0 3 2 0 0
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM1 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 23 23 0 0 3 2 0 0

ΕΣΤΩ ΟΤΙ ΘΕΛΟΥΜΕ ΝΑ ΠΡΟΣΘΕΣΟΥΜΕ ΤΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ 23,45 ΚΑΙ 60,798. ΑΡΧΙΖΟΥΜΕ ΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΟΥΜΕ ΜΕ ΤΗΝ ΣΕΙΡΑ ΤΑ ΨΗΦΙΑ ΚΑΙ ΤΑ ΣΥΜΒΟΛΑ

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ/ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ ΕΝΤΟΛΗ/ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΠΟΥ ΕΚΤΕΛΕΙΤΑΙ Ή ΣΥΝΘΗΚΗ ΠΟΥ ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ
ΤΜΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΕΚΤΕΛΕΣΗ ΕΝΤΟΛΗΣ/ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ

Α/Α ΣΧΟΛΙΑ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ



4 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ ,

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT17 ",

A. MAKE "FLAG3 1 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 1 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG3 23 0 0 3 2 0 1
B. MAKE "FLAG1 0 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 0 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG1 23 0 0 3 0 0 1

5 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 4

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT4 "4

A. MAKE "DIGIT 4 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 4 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23 0 0 4 0 0 1

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 0 
ΓΙΝΕΤΑΙ 1) 23 0 0 4 1 0 1

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM1 23 0 0 4 1 0 1

D. CREATE_NUM1 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM1 23 0 0 4 1 0 1

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM1 :NUM1*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ 
ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23 0 0 4 1 0 1

F. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM1 :NUM1 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23 0 0 4 1 0 1

G. MAKE "NUM1 :NUM1 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM1 (ΗΤΑΝ 23) 
ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT (ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 
4) ΑΦΟΥ ΔΙΑΙΡΕΘΕΙ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 10 
(ΔΗΛΑΔΗ ΜΕ ΤΟ 10). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM1 EINAI 23+4/10=23+0,4=23,4 23.4 0 0 4 1 0 1

H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM1 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 23,4 23.4 0 0 4 1 0 1

6 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 5

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT5 "5

A. MAKE "DIGIT 5 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 5 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23.4 0 0 5 1 0 1

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 1 
ΓΙΝΕΤΑΙ 2) 23.4 0 0 5 2 0 1

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM1 23.4 0 0 5 2 0 1

D. CREATE_NUM1 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM1 23.4 0 0 5 2 0 1

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM1 :NUM1*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ 
ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.4 0 0 5 2 0 1

F. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM1 :NUM1 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23.4 0 0 5 2 0 1

G. MAKE "NUM1 :NUM1 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM1 (ΗΤΑΝ 23,4) 
ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT (ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 
5) ΑΦΟΥ ΔΙΑΙΡΕΘΕΙ ΜΕ ΤΗΝ ΔΕΥΤΕΡΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 10 
(ΔΗΛΑΔΗ ΜΕ ΤΟ 100). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM1 EINAI 23,4+5/100=23,4+0,05=23,45

23.45 0 0 5 2 0 1
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM1 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 23,45 23.45 0 0 5 2 0 1



7 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ +

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT11 
"+

A. MAKE "FLAG2 1 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 1 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG2 23.45 0 0 5 2 1 1
B. MAKE "FLAG1 0 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 0 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG1 23.45 0 0 5 0 1 1
C. MAKE "FLAG3 0 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 0 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG3 23.45 0 0 5 0 1 0

8 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 6

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT6 "6

A. MAKE "DIGIT 6 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 6 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23.45 0 0 6 0 1 0

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 0 
ΓΙΝΕΤΑΙ 1) 23.45 0 0 6 1 1 0

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM2 23.45 0 0 6 1 1 0

D. CREATE_NUM2 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM2 23.45 0 0 6 1 1 0

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 0 0 6 1 1 0

F. MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT

Η ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM2 (ΗΤΑΝ 0) ΠΟΛ/ΖΕΤΑΙ 
ΜΕ ΤΟ 10 ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT 
(ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 6). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM1 EINAI 0*10+6=0+6=6 23.45 6 0 6 1 1 0

Z. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23.45 6 0 6 1 1 0
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM2 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 6 23.45 6 0 6 1 1 0

9 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 0

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT0 "0

A. MAKE "DIGIT 0 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 0 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23.45 6 0 0 1 1 0

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 1 
ΓΙΝΕΤΑΙ 2) 23.45 6 0 0 2 1 0

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM2 23.45 6 0 0 2 1 0

D. CREATE_NUM2 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM2 23.45 6 0 0 2 1 0

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η 
ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 6 0 0 2 1 0

F. MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT

Η ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM2 (ΗΤΑΝ 6) ΠΟΛ/ΖΕΤΑΙ 
ΜΕ ΤΟ 10 ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT 
(ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 0). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM1 EINAI 6*10+0=60+0=60 23.45 60 0 0 2 1 0

Z. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23.45 60 0 0 2 1 0
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM2 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 60 23.45 60 0 0 2 1 0



10 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ ,

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT17 ",

A. MAKE "FLAG3 1 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 1 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG3 23.45 60 0 0 2 1 1
B. MAKE "FLAG1 0 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 0 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ FLAG1 23.45 60 0 0 0 1 1

11 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 7

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT7 "7

A. MAKE "DIGIT 7 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 7 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23.45 60 0 7 0 1 1

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 0 
ΓΙΝΕΤΑΙ 1) 23.45 60 0 7 1 1 1

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM2 23.45 60 0 7 1 1 1

D. CREATE_NUM2 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM2 23.45 60 0 7 1 1 1

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ 
ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 60 0 7 1 1 1

F. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23.45 60 0 7 1 1 1

G. MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM2 (ΗΤΑΝ 60) 
ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT (ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 
7) ΑΦΟΥ ΔΙΑΙΡΕΘΕΙ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 10 
(ΔΗΛΑΔΗ ΜΕ ΤΟ 10). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM2 EINAI 60+7/100=60+0,7=60,7 23.45 60.7 0 7 1 1 1

H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM2 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 60,7 23.45 60.7 0 7 1 1 1

12 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 9

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT9 "9

A. MAKE "DIGIT 9 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 9 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23.45 60.7 0 9 1 1 1

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 1 
ΓΙΝΕΤΑΙ 2) 23.45 60.7 0 9 2 1 1

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM2 23.45 60.7 0 9 2 1 1

D. CREATE_NUM2 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM2 23.45 60.7 0 9 2 1 1

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ 
ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 60.7 0 9 2 1 1

F. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23.45 60.7 0 9 2 1 1

G. MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM2 (ΗΤΑΝ 60,7) 
ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT (ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 
9) ΑΦΟΥ ΔΙΑΙΡΕΘΕΙ ΜΕ ΤΗΝ ΔΕΥΤΕΡΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 10 
(ΔΗΛΑΔΗ ΜΕ ΤΟ 100). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ 
NUM2 EINAI 60,7+9/100=60,7+0,09=60,79

23.45 60.79 0 9 2 1 1
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM2 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 60,79 23.45 60.79 0 9 2 1 1



13 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ 8

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT8 "8

A. MAKE "DIGIT 8 ΑΠΟΔΟΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ 8 ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ DIGIT 23.45 60.79 0 8 2 1 1

B. MAKE "FLAG1 :FLAG1 + 1
ΑΥΞΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG1 ΚΑΤΑ 1 (ΑΠΟ 2 
ΓΙΝΕΤΑΙ 3) 23.45 60.79 0 8 3 1 1

C. IFELSE :FLAG2 = 0 [CREATE_NUM1] [CREATE_NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ. ΕΠΕΙΔΗ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ CREATE_NUM2 23.45 60.79 0 8 3 1 1

D. CREATE_NUM2 ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ CREATE_NUM2 23.45 60.79 0 8 3 1 1

E. IF :FLAG3 = 0 [MAKE "NUM2 :NUM2*10 + :DIGIT]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ 
ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚE. 23.45 60.79 0 8 3 1 1

F. IF :FLAG3 > 0 [MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG3 
ΕΊΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΌ ΤΟ ΜΗΔΕΝ.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ 
ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ.

23.45 60.79 0 8 3 1 1

G. MAKE "NUM2 :NUM2 + :DIGIT/(POWER 10 :FLAG1)]

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΟΥ ΕΙΧΕ Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ NUM2 (ΗΤΑΝ 60,79) 
ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ DIGIT (ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΤΟ 
8) ΑΦΟΥ ΔΙΑΙΡΕΘΕΙ ΜΕ ΤΗΝ ΤΡΙΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 10 (ΔΗΛΑΔΗ 
ΜΕ ΤΟ 1000). Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ NUM2 
EINAI 60,79+8/1000=60,79+0,008=60,798

23.45 60.798 0 8 3 1 1
H. STATICUPDATE "OTHONI :NUM2 ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ Ο ΑΡΙΘΜΟΣ 60,798 23.45 60.798 0 8 3 1 1

14 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ =

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT15 
"=

A. FIND_RES ΕΚΤΕΛΕΣΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ FIND_RES 23.45 60.798 0 8 3 1 1

B. IF :FLAG2 = 1 [MAKE "RES :NUM1 + :NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ 1.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ Η ΕΝΤΟΛΗ 
ΜΑΚΕ. 23.45 60.798 0 8 3 1 1

C. MAKE "RES :NUM1 + :NUM2

ΣΤΗΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ RES (ΕΙΧΕ ΤΙΜΗ 0) ΑΠΟΔΙΔΕΤΑΙ ΤΙΜΗ ΤΟ 
ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΤΩΝ ΤΙΜΩΝ ΤΩΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ NUM1 ΚΑΙ NUM2. 
ΔΗΛΑΔΗ 23,45+60,798=84,248 23.45 60.798 84.248 8 3 1 1

D. IF :FLAG2 = 2 [MAKE "RES :NUM1 - :NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ 2.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 60.798 84.248 8 3 1 1

E. IF :FLAG2 = 3 [MAKE "RES :NUM1 * :NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ 3.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 60.798 84.248 8 3 1 1

F. IF :FLAG2 = 4 [MAKE "RES :NUM1 / :NUM2]

ΕΛΕΓΧΕΤΑΙ Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΝ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ FLAG2 
ΕΊΝΑΙ 4.  Η ΣΥΝΘΗΚΗ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΟΠΟΤΕ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΕΛΕΣΤΕΙ 
Η ΕΝΤΟΛΗ ΜΑΚΕ. 23.45 60.798 84.248 8 3 1 1

G.  STATICUPDATE "OTHONI :RES
ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΔΗΛΑΔΗ Ο 
ΑΡΙΘΜΟΣ 84,248 23.45 60.798 84.248 8 3 1 1

15 ΠΑΤΗΜΑ ΠΛΗΚΤΡΟΥ C

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΟΥ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ 
ΑΓΚΥΛΕΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ BUTTONCREATE "MYWINDOW "BT16 
"C

A. INIT (ΕΝΤΟΛΕΣ MAKE) ΑΡΧΙΚΟΠΟΙΗΣΗ ΤΙΜΩΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 0 0 0 0 0 0 0
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